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STADT DER PORTRATS
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Pilotprojekt mit 8 Architekt*innen und 8 Kunstlehrer*innen im Tandem
Architektenkammer Berlin

Papier, Pappe, Syropor, Stifte, Cutter, Kleber und sonst. Modellbaumaterial
28 Unterrichtsstunden a 45 Minuten

In einer fiktiven Ausgrabungsstatte werden Portrats aus verschiedenen Phasen der Kunstgeschichte
gefunden. Anhand der Gemalde werden Lebensumstande, Wohnsituation und Siedlungsform der
abgebildeten Personen erforscht, um die ,,Stadt der Portrats“ zu rekonstruieren.

Die Portrats werden interpretiert, so dass sie zum Leben erwachen und uns als Bauherren gegenuber-
treten. Furr die einzelnen Personlichkeiten sind architektonische Behausungen zu entwerfen, die deren
Charakter moglichst genau widerspiegeln sollen.

Die individuellen Hauser werden in einen raumlichen Zusammenhang gestellt, der die Verhaltnisse
zwischen den Bewohnern reflektiert, ein Gesellschaftsbild entwirft und mit stadtebaulichen Mitteln

visualisiert.



ABLAUF

1

3

EINSTIEG

INHALTE

ZIELE

PROZESS

INHALTE

ZIELE

ERGEBNIS

INHALTE

ZIELE

DAS PORTRAT ALS BAUHERR*IN DAUER: ca. 3US

Den portratierten Person werden Eigenschaften, Bedurfnisse und Wiinsche
zugeschrieben. Mit Uberlegungen zu Beruf, Hobby und Lebensstil entstehen
moglichst vielschichtige Personlichkeiten.

Aneignung von Bildinhalten mit unterschiedlichen Methoden:

a) Analysemethoden Malerei

b) Bildanalyse mit Schwerpunkt Charakterisierung (Schnittstelle Deutsch)
c) personliche Interpretation

ENTWURF EINER BEHAUSUNG DAUER: ca.20US

Ideenfindung:
zeichnerische Darstellung erster Entwurfsideen mit erkennbarem Bezug zum
Portrat, Uberlegungen zum Raumbedarf und zu méglichen Nutzungen

Weiterentwicklung:
plastische Umsetzung verschiedener Entwurfsansatze mit Mitteln des
experimentellen Modellbaus, Uberlegungen zu Material und Raumqualitat

Festlegung:

Befragung aller bisher erarbeiteten Entwurfsideen:

Welche Entwurfsidee ist besonders pragnant?

Welche Entwurfsidee verkorpert das Portrat am deutlichsten?
Auswahl und Entscheidung fiir ein schllssiges und tragendes Konzept

Ausarbeitung:
Definition der architektonischen Form mit Zeichnungen und Modell 1:50.

- Ideen zeichnerisch darstellen und plastisch umsetzen
- Konzept verbal beschreiben und mit Argumenten vertreten
- im kreativen Prozess eine eigenstandige Position finden

REKONSTRUKTION DER STADT DER PORTRATS DAUER: ca. 5 US

Gruppierung der entstandenen Behausungen zu einer Siedlung,
Uberlegungen zu den Beziehungen zwischen den Bewohnern und maglicher
Auswirkungen auf die raumliche Anordnung der Baukorper.

Andeutung der Umgebung mit einfachen Materialien (z.B. Wellpappe),
Untersuchung stadtebaulicher Mittel (Weg, Platz, Wasser, Topographie usw.)
im Hinblick auf ihre Fahigkeit, Beziehungen zwischen den Bauten zu
vertiefen oder zu verhindern.

- AulRenwirkung von Baukorpern wahrnehmen
- Wechselwirkung zwischen Gebaude und Kontext, sowie zwischen
Bediirfnissen des Einzelnen und der Gemeinschaft reflektieren
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